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RESUMO: Na histéria do mundo o cinema tem aparecido desde a época em que os homens
ainda moravam em cavernas, por meio de desenhos nas paredes e a utilizacdo da luz de
tochas. A arte de imitacédo do real sempre esteve presente na humanidade, e com ela veio
a procura pela ilusdo de movimentacéo, surgindo entéo dispositivos que conseguem gravar
e manipular cenas que sdo dispostas em uma nova histéria de acordo com o desejo do
autor. O intuito do presente trabalho foi proporcionar um novo espaco de interacdo cuja
principal funcéo seja a projecao de obras cinematogréficas, criando um ambiente que afete
positivamente o publico da cidade de Sinop, onde até o ano de 2022 se encontrou com
apenas um cinema relativamente pequeno no municipio, ignorando os desejos dos usuarios
e falhando em acompanhar as necessidades criadas a partir do crescimento acelerado da
cidade em questéo. No referencial tedrico foi apresentado o contexto historico do cinema e
seus beneficios a sociedade. Por fim, a pesquisa expds a importancia do cinema e a
necessidade de um respectivo local para sua apresentacdo, em especifico na cidade de
Sinop-MT e por meio disto foi projetado um cinema que ofereca um espaco adaptado a
populacéo, tendo como funcéo oferecer um ambiente de encontro social e cultural, e assim
criando um projeto multifacetado e dinamico. A coleta de dados ocorreu por meio da
utilizacéo de artigos académicos de revisdo bibliogréfica retirados de diversas plataformas
e bancos de dados e aplicacdo de questionario.

PALAVRAS-CHAVE: Audiovisual; Cinematografia; Espaco Urbano

ARCHITECTURAL PROPOSAL FOR THE IMPLEMENTATION OF A NEW
CINEMA IN THE CITY OF SINOP - MT

ABSTRACT: In the world’s history, cinema has been appearing since the age humans still
lived on caves, through drawings on the walls and the use of torch light. The art of imitation
of the reality has always been present in human beings, and with it came the search for the
illusion of movement, and so, devices that manage to record and manipulate scenes that
are arranged in a new story according to the author's desire were created. The purpose of
this work is to provide a new space of interaction whose main function is the projection of
cinematographic works, creating an environment that positively affects the public of the city
of Sinop, where until the year 2022 has only one relatively small cinema in the municipality,
ignoring the desires of users and failing to keep up with the needs created from the
accelerated growth of the city in question. In this theoretical framework is presented the
historical context of cinema and its benefits to society. Finally, the research exposes the
importance of cinema and the need for a respective place for its presentation, in particular
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in the city of Sinop — MT and this data was used to create plans for a movie theater that has
both social and cultural function, and that way creating a multifaceted and dinamic project.
Data collection occurred through the use of academic articles taken from various platforms
and databases and the aplication of a questionary.

KEYWORDS: Audio-visual; Cinematography; Urban space

1 INTRODUCAO

O cinema impressiona pela sua habilidade de fazer o espectador sentir que as
fantasias e historias na tela sdo téo vividas quanto sua propria realidade (Bernadet, 2017).
A cinematografia pode relatar eventos reais e criar fantasias tdo convincentes que o cérebro
humano se envolve emocionalmente. As salas de cinema evoluiram de pequenos espagos
a grandes palacios cinematograficos, que eventualmente deram lugar a salas em shopping
centers, integrando-se a cultura comercial (Silva, 2014).

Como outras formas de arte, os filmes criam um mundo imaginario subversivo,
desafiando o subconsciente a pensar de forma diferente, desenvolvendo raciocinio critico
e inteligéncia emocional. Assim, obras cinematograficas, que serviram como instrumentos
de comunicagdo em massa, tornaram-se formas alternativas e didaticas de obter momentos
edificantes (Oliveira, 2014).

Além disso, o cinema aglutina comunidades, criando pontos de convergéncia que
fomentam interacdes sociais significativas. Whyte (1980) destaca que a dinamica social em
ambientes cinematograficos é vital para o bem-estar e coesao das cidades. Compartilhar
experiéncias cinematograficas proporciona um denominador comum que transcende
barreiras individuais, promovendo interconectividade e reforcando lagos comunitérios.

A cidade de Sinop — MT vem crescendo em um ritmo acelerado (Fator MT, 2023),
porém de acordo com a Prefeitura (2022), quando se diz respeito a espacos de turismo e
lazer. Relatos da populacéo sobre o cinema atual, coletados nos topicos de pesquisa desse
documento, indicaram que fatores como preco, infraestrutura e localizacdo dificultam a
frequéncia ao cinema, e Silva (2014) argumenta que a evolucao das cidades prejudicou a
conexao cinema-cidade, sendo este distanciamento nocivo a sociedade.

Assim, o presente trabalho teve como propésito responder a questdo: Como
projetar um cinema que satisfaca os desejos e necessidades da populagdo, ao mesmo
tempo os estimulando a interagir com o mundo do audiovisual? Desse modo, o objetivo
principal do trabalho visou avaliar a viabilidade e relevancia da instalagdo de um novo
cinema em Sinop-MT, com base em pesquisa bibliografica, buscando criar um ambiente
gue inspire a apreciacdao cinematografica. Através de uma abordagem arquitetonica,
pretende-se analisar a relagéo entre o cinema e as necessidades locais, enriguecendo a
oferta cultural da cidade com um espaco que promova entretenimento, interacédo social e
cultural, contribuindo para a vitalidade urbana e desenvolvimento da regiéo.

2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 Introducéao alinguagem audiovisual

De acordo com a Academia Internacional de Cinema (2021), a linguagem
audiovisual nada mais € do que a agregacao de dois elementos: o visual e o sonoro. Os
exemplos mais comuns deste tipo de midia sé@o a televisdo, cinema e videos em geral. O
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cinema é composto basicamente por uma juncdo de imagens sequenciais, que,
transmitidas em uma determinada velocidade faz com que o cérebro humano identifique
como um movimento real (Camelo, 2022).

O termo “cinema” em portugués vem diretamente do francés “cinéma”, uma versao
abreviada de “cinématographe”, nome dado a maquina que projeta uma série de fotografias
rapidamente para criar a ilusdo de movimento. Essa palavra tem raizes no grego “kinemat”,
combinando “kinema” (movimento) e “graphein” (gravar) (Veschi, 2019).

George Mélies e o0s irmdos Auguste e Louis Lumiere, inventores do
‘cinematografo”, foram fundamentais para o desenvolvimento do cinema. O cinematografo
ganhou destaque durante a Revolucao Industrial no fim do século XIX, consolidando-se
como um poderoso veiculo cultural e econdmico, capaz de disseminar ideologias e
apreciacao tecnoldgica. O cinema emergiu como um espelho da realidade, muitas vezes
ocultando seu lado artificial (Bernadet, 2017). O cinematégrafo registra uma sequéncia de
imagens estaticas que, ao serem projetadas em rapida sucessdo, criam a ilusdo de
movimento, conhecida como cinesia. Esse fenbmeno gera respostas cerebrais a
necessidade de continuidade de acfes, uma caracteristica fundamental da experiéncia
visual humana (Freitas, 2015).

O cinema s6 comecou a ser estudado nas instituicbes académicas brasileiras a
partir do século XXI, permanecendo um campo com vasto conhecimento inexplorado
(Capelato et al., 2011). Simis (2017) relata que o Brasil entrou na arte cinematogréafica em
1896, com a chegada do "omniographo". A primeira década do cinema no Brasil foi fraca,
com cinemas ambulantes economicamente irrelevantes e poucas salas de exibicdo
concentradas em S&o Paulo e Rio de Janeiro. O atraso no desenvolvimento desse comeércio
deveu-se a tardia integracao da energia elétrica no pais (Araujo, 1976).

A partir da década de 1920 o cinema brasileiro comecou a se desenvolver, com
eventos importantes como a fundacdo do primeiro clube de cinema em S&o Paulo, o
langamento da revista 'Cinearte’ no Rio de Janeiro, e novos langamentos de filmes
brasileiros (Sadoul, 1963). O periodo a partir de 1923 é conhecido como "Ciclo Regional"
(Schvarzman, 2004), com producdes em diversas regides do Brasil. Bordwell (1997) afirma
gue a busca por um estilo cinematogréafico proprio e espaco na histéria nacional faz parte
da estética do cinema.

Em 2020, a Agéncia Nacional do Cinema (Ancine) divulgou no Observatério do
Cinema e do Audiovisual uma pesquisa sobre a arrecadacao do setor audiovisual no Brasil
entre 2015 e 2018. A area ocupa o quinto lugar entre as atividades economicamente mais
relevantes no pais, superando industrias farmacéutica e téxtil. Este mercado abrange TV
aberta, TV fechada, area institucional, publicidade, plataformas de streaming, cinema e
redes sociais.

2.2 O cinema como escola e cultura

Ferro (1992) defende que o filme ndo é s6 um produto, mas sim uma parte da
histdria, chegando ao ponto de procurar criar uma ciéncia, nominada por ele como a “s6cio-
histéria cinematografica”, com base na sua visdo de que um filme é composto ndo s6 de
ilustracdes, mas também das convicg¢des dos criadores e do corpo social que o engloba.

Assim como a fotografia, o cinema é a criagcdo de uma arte ndo verbal, exigindo um
alto nivel de percepcéo cultural para o dominio total da obra, e criando curiosidade naqueles
gue ndo obtém o entendimento completo (Mcluhan, 1964). Para que seja alcancado o
entendimento correto de uma obra € necessario a analise tanto dos fatores objetivos e
subjetivos presentes no filme, quanto as informag¢des que nem se quer sao citadas, como

148



REVISTA DE ARQUITETURA
& ENGENHARIA DE

b REVISTA CIENTIFICA RAE-MT - VOLUME 3 - NUMERO 1-JUNHO D
MATO GROSSO 8 2

as caracteristicas de seu criador, o tipo de expectador que o0 mesmo visa alcancar e até a
gestdo governamental da época relacionando-o com o periodo em que foi produzido, e
tendo em vista que obras cinematogréaficas ndo sdo dependentes de textos escritos (Ferro,
1992).

Julio (2007) afirma que o cinema seja a manifestacao artistica mais importante do século
XX, proporcionando a maior influéncia cultural neste periodo. Pode-se dizer que em uma
comparacdo com a literatura, uma obra cinematografica € mais direta e de facil
entendimento, ja a utilizacdo em conjunto do cinema e a literatura criaria um método que,
além de conseguir comparar obras em seu formato literario com sua adaptagéo
cinematografica, que consequentemente traria leituras diferentes de um mesmo texto, o
cinema também obtém a qualidade de transformar conteddos dificeis em cenas claras e
sucintas, criando 6timas oportunidades de uso didatico por professores e educadores.

2.3 A cenografia como fator de inducéo da percepcao do espaco

A cenografia compde uma das faces da arquitetura como uma ciéncia construtiva
e demonstracao artistica, transpassando emocdes e interpretacdes Unicas pela construcao
do espaco, podendo criar ilusbes de acordo com o desejo de seus criadores. O estudo do
cinema gera melhor compreenséo da historia passada e da atualidade e cria melhores
guestionamentos nos meios da arquitetura, urbanismo e ambiental sobre as trajetorias que
as cidades estdo seguindo. A autora citada também nota a caréncia de estudos que
intersectem as ciéncias da arquitetura e do cinema, e tal exploracdes causariam uma
evolucdo na perspectiva de mundo do individuo (Amorim, 2019).

Para o historiador de arte Gombrich (1995), a recriagdo exata da realidade em
gualquer meio € inatingivel, o que torna a arte uma representacéo da realidade do préprio
artista, programada para que o nivel de ilusdo se baseie no quanto o observador se deixa
ser iludido.

Em contraponto, pela abordagem da psicandlise, Baundry (1986) defende que a
ilusdo de realidade imposta pelo cinema é predominantemente dependente das condicdes
subjetivas em que o espectador € colocado ao integrar uma sessdo de cinema, as quais
segundo ele, imp&em as reac0es fisicas do sono, afetando a capacidade do individuo de
distinguir a arte e o real, assim como ocorre nos sonhos.

Pode-se concluir entdo que a arte pode influenciar na visdo do mundo dos
individuos de varios modos, sendo eles de acordo com a visao realista do mundo do artista,
de acordo com a analise dos expectadores, que juntos montam uma nova perspectiva de
como a realidade deve se mostrar, ou até mesmo implicando na arte o futuro, como os
artistas vanguardistas ja expuseram ser possivel. Os modos citados sdo praticas que
alteram os modos de percepcao do espagco e os modos que o individuo o experiencia
(Azambuija, 2015).

2.4 A evolucgédo dos locais de exibigcéo

No inicio as obras cinematograficas eram apresentadas somente em formato de
curta-metragem, evoluindo com a revolucéo industrial para longa metragens, tecnologia 3D,
efeitos sonoros e cores. Existem 3 tipos de cinema: os de uma tela, complexo (multiplas
salas de projecdo na mesma edificagdo) e a céu aberto (com tela temporaria e localizacao
podendo ser alterada com facilidade, como os Drive-ins norte americanos) (Hasnan, 2019).

No Brasil o primeiro aparecimento das dalas de cinema foi em forma de enormes
espacos luxuosos nas ruas mais movimentadas das principais cidades do pais. Na década
de 1960 Sao Paulo era conhecida como a cidade com mais cinemas no mundo, que foram
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desaparecendo com o tempo (Simdes, 1990). Atualmente, o Brasil alcancou 1.860 salas
em funcionamento no fim do ano de 2020, o que indica uma queda de 47% comparando
com o ano de 2019, alcangcando o menor valor histérico desde 2003. Este impacto foi uma
consequéncia direta da pandemia de Covid-19 que ocorreu no mundo, 0 que levou ao
fechamento de diversos estabelecimentos (ANCINE, 2022).

2.5 A contribuigdo do cinema como um local de interagdo social

E afirmado por Aranha (1993) que as experiencias nas rela¢des sociais influenciam
diretamente no desenvolvimento interpessoal do sujeito, o que interfere na construcao
emocional e cultural do mesmo, o que leva a impactos em toda a sociedade.

Os cinemas se tornaram com 0 tempo um importante espaco para a reuniao de
pessoas, com o objetivo conjunto de experienciar uma obra cinematografica, acabando por
criar interagdes entre os individuos na antecipacao e discussao do filme, as quais sao
momentos fundamentais para a criacdo de um ambiente urbano saudavel (Whyte, 1980).

Ha dois tipos de interacdes sociais: as ativas e passivas, havendo a ocorréncia de
ambas em um ambiente de um cinema. A ativa ocorre quando ha uma reunido de pessoas
sem uma atividade em comum, como nas areas de convivéncia. Ja a as interacdes ativas
sdo caracterizadas por atividades coletivas, exemplificada por pequenos grupos que se
relnem para ir ao cinema e conversam entre si (Goffman, 2013)

Um estudo conduzido em 9 shoppings de Singapura em 2009 comprova que 0S
cinemas ainda sao relevantes, mesmo na era digital marcada por plataformas de streaming
e internet, tendo a interac&o social e a experiéncia singular como as maiores contribuicoes
para a sobrevivéncia da cultura cinematogréfica. Ooi e Sim (2007) descobriram que a
presenca de um cinema em um shopping incita 72% dos clientes a frequentar o local mais
vezes e 25% dos entrevistados responderam que vao exclusivamente no cinema, ainda sim
atraindo visitantes ao espaco comercial.

2.6 Conforto ambiental nas salas de cinema

Conforto térmico é definido como a condicado satisfatoria do individuo em relacéo a
temperatura que o rodeia (ASHRAE, 2004). Se mostra crucial em salas de cinema,
influenciando o contentamento dos clientes para com o comércio e entdo influenciando na
arrecadacdo de receita, 0 que se torna mais preocupante quando o controle térmico
interage diretamente com 0 gasto energético, um dos custos fixos do estabelecimento,
podendo colocar em risco a existéncia do estabelecimento (Grandclément, 2015). O ar-
condicionado cumpre um papel fundamental nas salas de cinema ja que pelo ambiente
sendo enclausurado o método de ventilacdo cruzada se torna inviavel, o que torna
necessario o uso das maquinas, usadas de acordo com a carga térmica da sala, quantidade
e movimentacao de seus frequentadores (Webarcondicionado, 2018).

Em relagéo ao conforto acustico, se faz necessario o controle de ruidos com um
tratamento adequado, determinando a qualidade do controle das fontes de som e
controlando a reverberacdo e absorcdo pela estrutura da construcao e revestimentos, por
isso sendo necessario dada importancia a escolha dos materiais, como painéis acusticos,
vidros acusticos e selantes a prova de som e sO depois da finalizacdo que é testado o
desempenho do local (Souza, 2021).

Barbosa (2010) defende que a as especificacbes de iluminacdo afetam o ser
humano ndo sé visualmente como também fisiologicamente. Sendo assim, o ambiente
influencia a satisfacado do usuéario com o espaco, o0 que causa alteracao na produtividade e
comportamento do individuo. A biologia humana é dependente da luz solar, porém com a
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utilizag&o de iluminagéao artificial se tornou predominante atualmente, causando alteragdes
em consumo de energia elétrica e o surgimento de investigacdes sobre a diferenca entre
os tipos de luz sobre o organismo humano. Com a luz natural, a sombra se forma em
relacdo a posicdo do sol naturalmente, ja em um ambiente totalmente iluminado
artificialmente, o contraste entre luz e sombra é o que oferece maior acuidade visual, ao
mesmo tempo que afeta sensacdes e condutas. Para criar tal acdo € necessario o controle
e planejamento dos focos de luz, tanto de sua quantidade, dire¢do e foco. lluminacgéo e
movimento sédo as duas propriedades que mais chamam a atencdo humana, se explicando
assim o sucesso do cinema e televisoes.

2.7 A cronologia dos cinemas de Sinop

De acordo com Benfica (2020), com base em relatos de moradores, 0 primeiro
contato entre os residentes de Sinop e o mundo cinematografico ocorreu gragas ao Cine
Teatro Amazonas, hum ambiente muito simples e precério, localizado no estacionamento
do mercado Machado do centro, sendo um dos poucos locais de lazer e entretenimento no
inicio da cidade.

No ano de 2008 foi inaugurado o supermercado Machado Super Center, que foi
considerado um dos maiores empreendimentos do interior do estado na época. O
estabelecimento contava com um modelo similar ao de um shopping, formado por 18 lojas
além do supermercado, sendo uma delas o cinema denominado “Cine Center’. O
estabelecimento foi instalado no bairro S&o Cristévdo, com um total de 18 mil metros
guadrados de area (Redemachado, 2022).

No cenéario atual, de acordo com o préprio site do Cine Center (2022), o cinema
passou por um processo de revitalizacdo substancial. Nesse investimento foram
restauradas as trés salas de projecéo, colocando as mesmas em um patamar de qualidade
sonora e visual aprimorado. A experiéncia dos expectadores foi enriqguecida com a incluséo
de poltronas novas e uma abordagem moderna foi adotada e, relagdo ao design,
impactando a fachada, a entrada, a bomboniere e a propria logomarca da instalacdo. Com
a finalizac&o, a reinauguracéo foi apresentada no dia 24 de novembro de 2021.

Em 2017 foi noticiado no canal de noticias GCnoticias (2017) que o Shopping Sinop
contaria com uma filial da rede de cinemas Cinemark que comandariam as 4 salas de
projecédo de 170 poltronas cada, 2 delas obtendo tecnologias 3D atualizadas e todas com
organizacdo em formato Stadium, ou seja, poltronas organizadas em degraus. O Shopping
foi inaugurado com sucesso no dia 28 de outubro de 2021, porém em seu site oficial (2022)
foi citado o cinema Cinemark e demarcado como “Em breve”. Conforme a reportagem
veiculada pela revista Fator MT (2023) o Shopping Sinop organizou uma colaboracédo com
a rede de cinemas nacional Moviecom, visando introduzir um complexo cinematografico de
destaque. O projeto abriga uma capacidade para 900 espectadores distribuidos em seis
salas de exibicdo, com destaque a versatilidade nas poltronas, que sédo oferecidas nos
modelos convencional, executivo e vip, contemplando variadas preferéncias de conforto. A
previsao da inauguracao foi anunciada para o més de julho de 2023.

3 METODOLOGIA DE PESQUISA
A metodologia qualitativa prioriza a compreensdo de um tema, focando em

informacdes nao quantificaveis que podem gerar novas ideias, buscando explicar o
fendbmeno sem a interferéncia de julgamentos do pesquisador. Suas caracteristicas incluem
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descrever, assimilar e explicar fatos, respeitar os objetivos dos estudos de base, e obter
resultados auténticos (Gerhardt; Silveira, 2009). Com a abordagem qualitativa, esse estudo
incorporou uma revisdo bibliogréfica exploratéria, reunindo informacdes de pesquisas ja
existentes sobre um tema especifico, visando a compreenséo do assunto e possibilitando
a criacdo de objetivos, limitacdes e hipéteses (Markoni; Lakatos, 2016).

De acordo com Ghiglione e Matalon (1993), o questionario € uma ferramenta
essencial em pesquisas societais, sendo rigorosamente padronizado tanto em ordem
guanto em conteudo. Sendo este o método escolhido para a coleta de dados, foi realizado
um questionario (APENDICE) de nove questdes personalizadas, sendo elas objetivas ou
de multipla escolha, disponivel para os entrevistados por meio da plataforma Google Forms,
com a funcao referencial de projeto e sustentacdo da necessidade da criacdo de um novo
cinema na cidade de Sinop-MT.

Para o embasamento do projeto arquitetonico foram selecionados trés estudos de
caso em diferentes locais, como Dinamarca, S&o Paulo, e Cuiaba. Adicionalmente, uma
breve analise do cinema local, o Cine Center, também foi realizada. O estudo foi
integralmente documentado no programa Word e para a apresentacéo final perante a banca
avaliadora foi utilizado a plataforma PowerPoint, também incluida no Microsoft Office 365.

Os detalhes e planejamentos referentes ao projeto arquitetdnico seréo realizados
utilizando as ferramentas AutoCAD 2022, SketchUp Pro 2022 e para renderizar, o Lumion
11.5.

4 ANALISE E INTERPRETACAO DE DADOS

4.1 Anélise de dados

As questbes foram elaboradas com base nas informacgfes analisadas nos artigos
compilados neste estudo, finalizando com 9 perguntas que no final de 3 dias alcangou um
total de 100 pessoas, onde 51% dos entrevistados sdo do sexo feminino e 49% do sexo
masculino, e com as faixas etarias divididas em: 6% menor que 18 anos; 58% entre 18 e
28 anos; 13% entre 29 e 40 anos; 23% acima de 40 anos.

A pergunta inicial do questionario foi “Em qual municipio vocé reside?”, no qual 87%
das respostas vieram de residentes de Sinop, Mato Grosso, 5% em Sorriso, 1% em Santa
Carmem e 7% em outras localizacdes. Verificou-se que 83% dos entrevistados conhecem
0 cinema em guestao, 7% nao conhecem e 10% ja ouviram falar, mas nunca foram ao local.

Em seguida, quando questionados quais 0s aspectos mais importantes em um
cinema, obtendo multiplas escolhas e tendo a possibilidade de escolher mais de uma
opg¢ao, 67% assinalaram “Infraestrutura”, 61% responderam “Preco”, 28% marcaram
“Comida”, 65% escolheram “Filmes em cartaz”, 82% assinalaram a opgao “Sala de cinema
de alta qualidade”, 27% marcaram “Localizacao” e 1% utilizou a op¢ao de deixar a propria
opgao: “Conforto”.

De acordo com a questao “Quais sdo os impedimentos que vocé enfrenta para ir
ao cinema?”’, 39% dos entrevistados identificam a infraestrutura como um dos
impedimentos, 47% assinalaram “Preco”, 10% escolheram a op¢ao “Comida”, 44% veem
os filmes em cartaz como impedimento, 37% identificam as salas de cinema de baixa
gualidade como um obstaculo, 37% séao restringidos pela localizac&o, 2% pensam que falta
conforto e 4% tinham a falta de costume e tempo como empecilho para frequentar o cinema.
Como resultado, 61% das respostas assinalaram que gostariam de uma area de
convivéncia em um espaco aberto, 71% marcaram que gostariam de uma
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cafeteria/lanchonete, 43% gostariam de um espago multiuso, 55% veem como importante
um estacionamento e 1% vé como necessario a adicdo de um espaco VIP.

Ao considerar os dados obtidos relativos & pergunta sobre a relevancia da
introducéo de um novo cinema em Sinop-MT, € evidente que a maioria dos entrevistados
reconhece a significancia dessa iniciativa. A proporgdo de 72% assinalando ser “muito
importante” reflete um forte consenso quanto a necessidade e ao valor deste
empreendimento para a localidade. Adicionalmente, 12% dos participantes apontam que
tal empreendimento ainda é considerado “importante”, somando-se a um grupo substancial
gue reconhece a relevancia do cinema para a comunidade.

5 MEMORIAL DESCRITIVO

5.1 Contextualizacdo da cidade de Sinop

De acordo com o site de sua prefeitura (2022), Sinop é um municipio brasileiro do
estado de Mato Grosso, na Regido Centro-Oeste do Brasil. Sua fundacéo foi causada pela
politica de ocupacao da Amazodnia Legal, iniciado na década de 70 pelo Governo Federal
sua nomenclatura vem do nome da colonizadora que a fundou, no dia 14 de setembro de
1974, a “Sociedade Imobiliaria Noroeste do Parana”, também conhecida como Sinop Terras
S/A, liderado por dois empresarios: Enio Pipino e Jodo Pedro Moreira de Carvalho.

A populagéo estimada da cidade em 2021 € de 148.960 habitantes com base nos
dados da Prefeitura de Sinop (2022), flutuando até 200 mil e estd entre os maiores
municipios do estado do Mato Grosso, tanto que é referenciada como a Capital do Nortéo.
Em 2018, Sinop tinha um PIB per capita de R$ 45.050,74 e populagéo estimada de 148.960
pessoas (IBGE, 2021). Quando se trata de turismo e eventos de lazer no municipio, a
Prefeitura Municipal de Sinop (2022) cita o Torneio de Pesca Esportiva com Iscas Artificiais,
a Feira Nautica, o Centro de Eventos Dante de Oliveira com o maior auditorio do estado, o
parque esportivo anexo ao Parque Gigante do Norte, Memorial Rogério Ceni, o Parque
Florestal, a Norte Show, o Rio Teles Pires e a Catedral Sagrado Coracgéo de Jesus e outros
templos.

5.2 Terreno

O terreno escolhido para o desenvolvimento da proposta do projeto arquitetonico
do cinema fica localizado na esquina da Avenida dos Ingas com a Avenida dos Tarumas,
incluindo a esquina da Rua das Tamareiras e Avenida dos Ingéas, ao lado da rotatéria P-21,
no Jardim Maringd, cidade de Sinop-MT, unificando os lotes 01 ao 11 e lotes 26 a 31 da
guadra 33, indicados pelos numeros prediais 1644, 1637, 1621, 1605, 2285, 2305, 2327,
2345, 2367, 2385, 2024, 2008, 1992, 1976, 1960 e 1944, respectivamente, totalizando uma
area de 12.670,11 metros quadrados e 452,54 metros de perimetro, indicado pela Figura 1
abaixo.

O terreno inteiro possui como confrontante ao Norte a Avenida dos Tarumas, com
130,50 metros; ao Sul a Rua das Tamareiras, com 129,69 metros; ao Leste a Avenida dos
Ingas, com 64,15 metros; a Oeste os lotes 26 e 11, numeros prediais 2024 e 2385
respectivamente, com o comprimento de 90 metros e a parte confrontando a rotatéria P-21
conta com 37,61 metros. A localizacdo espacial referente a area da cidade escolhida &
apoiada por ser em um espaco central da cidade, estando a cerca de 1,5 km do centro,
podendo ser acessado por meio de carros, motocicletas ou transportes publico e cercado
por duas Avenidas de grande porte e importancia, podendo haver facil acesso por ambas.

153



REVISTA DE ARQUITETURA

MATO GRC

VOLUME 3 - NUMER

SSN: 2965-0895

' Fonte GoogIeMas (2022) ed|tado pelo Autor.

5.3 Corrente arquitetdnica

A corrente arquitetdnica selecionada para embasar a proposta de implantacédo de
um novo cinema na cidade de Sinop-MT € a Arquitetura Contemporanea. Esta corrente
arquiteténica reflete a dinAmica da sociedade atual, abracando inova¢des tecnoldgicas,
materiais sustentaveis e uma linguagem estética que dialoga com a contemporaneidade. A
escolha desse modelo se justifica pelo desejo de criar um edificio que ndo apenas sirva
como um espaco de exibicdo cinematografica, mas também que se integre
harmoniosamente com o entorno urbano e ofereca uma experiéncia envolvente e funcional
para 0S USUArios.

O modelo contemporaneo abrange o estilo atual de arquitetura, que se difere de
outros periodos arquitetdnicos por ndo ser um movimento especifico, mas um estilo que
reflete as tendéncias da época em que uma edificacdo € construida. Embora néo
represente uma era particular, o design contemporaneo pode ser inspirado por movimentos
passados, incorporando elementos variados de estilos arquitetbnicos anteriores. Inovacao,
sustentabilidade, assimetria, planos abertos, énfase na natureza, uso abundante de vidro e
luz natural, combinacdo de materiais naturais e ndo convencionais, minimalismo e énfase
na funcdo séo caracteristicas marcantes da arquitetura contemporanea (Mansionglobal,
2023).

5.4 Setorizagao

O objetivo da setorizacdo é garantir uma distribuicdo eficiente dos espacos,
promovendo o conforto e a praticidade para os visitantes e funcionarios. Ela também facilita
a orientacdo dos usuarios e o controle das operacgdes, além de otimizar a circulagéo e o
acesso entre os setores. Na legenda apresentada (Figura 2), cada setor do cinema é
representado por uma cor especifica, que permite uma visualizacao clara das areas e seus
respectivos usos. A ambientag&o do primeiro pavimento do cinema € organizada com base
em uma setorizacao estratégica que busca oferecer uma experiéncia agradavel e funcional
aos usuarios, além de facilitar a operagdo e manutencdo do espaco pelos funcionérios.
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Cada setor foi posicionado com base em critérios de fluxo, acessibilidade e proximidade
funcional

Figura 2: Legenda e setorizacdo da area térreo.
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Fonte: Prépria (2024).

A legenda apresentada representa a setorizacdo do mezanino do cinema, onde
estdo concentrados ambientes técnicos, administrativos e de apoio para os funcionarios.
Cada cor indica uma funcao especifica, facilitando a organizacéo espacial e o entendimento
das funcbes de cada ambiente, observado na Figura 3 a seguir.

Figura 3: Legenda e setorizag&do da area mezanino.
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Fonte: Propria (2024).

5.5 Partido

O partido projetual do trabalho foi inspirado na prépria histéria do cinema mundial,
gue evoluiu ao longo dos anos como um simbolo de inovacao, arte e entretenimento.
Incorporar a trajetdria histérica do cinema na constru¢cdo ndo € apenas uma homenagem
as transformacdes culturais que o cinema proporcionou, mas também uma forma de
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envolver o publico em uma experiéncia que vai além das projecdes. A escolha desse partido
foi fundamentada na importancia cultural e historica do cinema, que evoluiu como um
reflexo das transformacgdes sociais e tecnoldgicas da histéria da humanidade.

Ao adotar a histéria do cinema como conceito norteador, o projeto arquiteténico
buscou evocar os momentos emblematicos e traduzir sua relevancia em elementos
construtivos e espaciais. A arquitetura se torna, assim, uma representacdo fisica da
narrativa visual, onde cada aspecto do design dialoga com uma etapa historica,
proporcionando ao usuario uma experiéncia ndo apenas de entretenimento, mas também
de aprendizado e apreciacdo pelo cinema como arte. A ideia de incorporar a historia do
cinema como partido arquitetonico reflete-se em diversas camadas do projeto. Na fachada,
por exemplo, sdo incorporados detalhes que remetem a era de ouro de Hollywood, como o
uso de 63 letreiros luminosos e painéis de madeira, inspirados nos cinemas art déco dos
anos 1920 e 1930.

O Kinetoscope (Figura 30) inventado por Thomas Edison e William Kennedy Laurie
Dickson em 1891, foi um dos primeiros dispositivos de exibicdo de imagens em movimento,
essencial para a evolucao do cinema como conhecemos hoje (Bazin, 1991), sendo usado
como o principal fator de influéncia na construcdo da fachada do projeto, utilizando seu
material, que é a madeira, como elemento principal e incorporando o formato retangular e
com cantos chanfrados do dispositivo na planta, resultando na geometria singular quando
visto o edificio de cima, como pode ser observado na figura 4 abaixo.

Figura 4: Kinetoscope e geometria da edificacdo inspirada no mesmo.

I
Fonte: Propria (2024).

O uso da madeira reforca a conexao histdrica, ao mesmo tempo que contrasta com
o dinamismo das linhas onduladas aplicadas ao longo das superficies, construidas pela
diferenca de altura entre as placas de madeira colocadas paralelamente, mostrado na
Figura 5 a seguir. A construcdo de detalhes que originassem a ilusdo de movimento remete
ao movimento continuo das imagens dos primeiros dispositivos que deram origem ao
cinema, que com diversas imagens diferindo em pequenos detalhes uma das outras, mas
passadas em sequéncia levaram a criacdo dos primeiros filmes. Com o surgimento do
cinema durante a Revolugao Industrial, periodo marcado por grandes avanc¢os tecnologicos
e pela consolidacdo de novos materiais de construcéo, o projeto da fachada do cinema
incorpora grandes areas revestidas com tinta efeito de cimento queimado, remetendo
diretamente a estética industrial.
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Figura 5: Fachada do cinema.
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Fonte: Propria (2024).

O nome do cinema, definido como “Cinema Fan Club” foi escolhido como uma
homenagem ao legado dos primeiros movimentos de cinefilia no Brasil, em especial ao
Chaplin Club e ao periddico O Fan. O Chaplin Club, fundado em 1928, foi o primeiro
cineclube brasileiro e desempenhou um papel crucial na disseminagcdo da cultura
cinematografica e na valorizacdo do cinema como forma de arte. Ja4 O Fan, lancado em
1927, foi o primeiro periédico brasileiro dedicado exclusivamente ao cinema, surgindo por
pura paixao cinefilica. (Lourenco, 2011). Ao adotar o nome "Cinema Fan Clube”, o projeto
celebra esse espirito de admiracdo e respeito pelo cinema, resgatando o fervor e o
entusiasmo dos primeiros apaixonados pela sétima arte no Brasil, criando uma conexao
entre o cinema contemporaneo e suas raizes culturais.

No interior, o partido é concebido para oferecer uma experiéncia narrativa que leva
o visitante a uma imersdo na histéria do cinema. Os ambientes internos principais de
circulacao do publico sdo marcados por tons neutros de preto, branco, e cinza, evocando o
inicio do cinema, quando as imagens eram exibidas sem cor e com musicas instrumentais
ambiente, remetendo aos primeiros filmes de grandes mestres como Charles Chaplin e aos
classicos do cinema mudo. Conectando os ambientes centrais com as salas de cinema é
encontrado uma porta e diviséria completamente de vidro que leva a um ambiente com
revestimento de carpete vermelho no piso, fazendo alusdo aos tapetes vermelhos de
Hollywood e simbolizando a introducédo das cores no cinema. Por fim, ha os acessos as
salas de cinema, representando o 4pice atual das inovacfes cinematogréficas.

Cada sala de projecdo € nomeada em homenagem a uma personalidade ou
instituicdo marcante na histéria do cinema. A Sala Lumiére (sala 3) homenageia os irmaos
Auguste e Louis Lumiére, inventores do cinematografo e responsaveis pelas primeiras
exibicdes publicas de filmes. A Sala Walt Disney (sala 4) presta tributo ao visionario criador
de personagens icénicos e pioneiro da animacéo. A Sala Vera Cruz (sala 1) 67 homenageia
o estudio brasileiro que impulsionou a producéo nacional e elevou o cinema brasileiro no
cenario internacional. A Sala Sam Warner (sala 2) celebra o cofundador da Warner Bros. e
inovador na introducéo do som nos filmes. Por fim, a Sala Edward Raymond Turner (sala
5) faz referéncia ao inventor da primeira tecnologia de filmes coloridos (Sabadin, 2018).

5.6 Sustentabilidade

O projeto priorizou a eficiéncia energética, incorporando sistemas de iluminacao
LED de baixo consumo e equipamentos energeticamente eficientes, assim como
estratégias de otimizacdo de desempenho, como uso de isolamento térmico adequado,
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sistemas de vedacédo eficientes e portas de entrada e saida autométicas, permitindo a
reducdo da demanda energética para aquecimento e refrigeracdo. A orientacdo solar €
considerada para maximizar o aproveitamento da luz natural nos ambientes centrais e
socais, assim como para a utilizacéo da energia solar como fonte energética, aplicadas nos
estacionamentos.

A aplicacdo da biofilia visa proporcionar conexdes com a natureza por meio de
paisagismo no interior e exterior do edificio, juntamente com um poco de luz para a entrada
de luz natural e contemplacéo visual, contribuindo também para a eficiéncia energética.
Além disso, o cinema conta com uma cobertura platibanda que se estende alguns metros
a frente da entrada e aberturas principais, funcionando como sombreamento adicional para
minimizar a incidéncia direta do sol, evitando o superaquecimento.

A escolha de materiais sustentaveis prioriza produtos de baixo impacto ambiental,
certificados e provenientes de fontes renovaveis, incluindo implementacéo de praticas de
gestao de residuos e reciclagem durante a construcdo. O uso de ICF (Insulated Concrete
Forms) permite que o edificio mantenha uma temperatura interna mais estavel, resultando
em economia de energia, além de outros beneficios como um excelente isolamento
acustico e a durabilidade aumentada e baixa manutencao.

A disponibilidade dos espacos internos foi projetada buscando a eficiéncia espacial
e de materiais, contando também com a flexibilidade de utilizagdo dos mesmos, permitindo
adaptacdoes para diferentes usos. A localizagdo, situado no centro da cidade, foi
estrategicamente escolhido para maximizar a acessibilidade e minimizar a dependéncia de
transporte individual, ao mesmo tempo que preenchendo a lacuna existente no setor de
entretenimento da cidade, considerando que 0s outros cinemas existentes se encontram
em extremos diferentes da cidade.

5.7 Projeto arquitetdnico

O projeto arquitetdnico abrange uma area de 2.930,75 m2, sendo dividido entre a
area do primeiro pavimento e o mezanino. A primeira folha, observada na Figura 6 contém
a planta de implantacéo técnica do cinema, detalhando a disposicao do edificio e das areas
externas em relacdo ao terreno. Nela consta a organizacao dos estacionamentos, das areas
de paisagismo e acessos principais, assim como um mapa da posicdo esquematica do
terreno em tamanho aumentado, permitindo a visualiza¢do mais clara da posi¢ao do terreno
no espaco urbano, destacando as vias de acesso de grande fluxo e reforcando a localizac&o
estratégica do local.

Na prancha 1, assim como todas as outras plantas, que incluem planta baixa
técnica, planta baixa de layout, planta de cobertura, cortes e fachadas, sao implantadas as
informacdes completas sobre a localizagcdo do terreno, dados técnicos como rosa dos
ventos com orientagdo do norte e ventos predominantes, limites, confrontantes e area dos
lotes, areas permedaveis e impermeaveis, areas total e de cada bloco e altura maxima da
edificacdo, além de tabelas adicionais referentes as necessidades correspondentes de
cada planta.
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Figura 6: Planta de Implantagéo
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Fonte: Propria (2024).

A fachada frontal, marcado pelo design contemporaneo e composta por placas de
madeira compensada criam um efeito de movimento ondulatério, agregando dinamismo e
identidade visual ao cinema. Este elemento € complementado pela inser¢cdo de grandes
aberturas envidracadas e o nome do cinema em destaque com letras iluminadas. A imagem
da maquete eletrbnica renderizada ilustram a volumetria e o impacto visual da fachada,
proporcionando uma compreensdo mais realista do edificio (Figura 7).

Figura 7: Perspectiva da fachada renderizada.

Fonte: Propria (2024).

6 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo, fundamentado na concepc¢ao arquitetdnica para a implantacao
de um novo cinema na cidade de Sinop-MT abrange uma ampla gama de aspectos
relacionados as artes audiovisuais. Ao explorar as raizes e a evolugéo historica do cinema
desde sua origem até a insercéo no cenario brasileiro, bem como suas implicagdes culturais
e sociais, foi possivel delinear um panorama abrangente, ao mesmo tempo que,
aprofundando-se nas interagdes entre o cinema e as emog¢des humanas, a pesquisa langou
luz sobre a intricada conex@o entre o cinema e a experiéncia emocional do publico.
Paralelamente, a investigagdo examinou 0s cinemas preexistentes em Sinop, contribuindo
para um entendimento mais profundo do cenario local.
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Pelos objetivos escolhidos para a criacdo do projeto, o foco do mesmo almejava
reunir informacdes relevantes dos moradores da cidade como meio de qualificacdo do tema
escolhido. Apos o formulario elaborado e respondido foi possivel reunir um compilado de
sugestdes e parametros a seguir e atestar a necessidade de um novo cinema no municipio
de Sinop — MT para o publico em geral.

Esse trabalho teve como principio oferecer aos moradores de Sinop e das cidades
vizinhas uma alternativa de entretenimento na cidade, oferecendo espaco adaptado para
as necessidades e os desejos dos individuos no que diz respeito a um ambiente que sirva
como ponto de encontro social e cultural. Os dados coletados ao longo desse estudo
conferem relevancia substancial ao desenvolvimento académico e constituem uma
referéncia fundamental ao delineamento do projeto arquitetdnico proposto, concebendo
assim um espaco cinematografico multifacetado e dinamico.
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